Regulamin Gry Terenowej

JSladami zapomnianych wiekow”
Chetm Slgski 2025

§1. Organizator i cel wydarzenia

1. Gra terenowa ,Sladami zapomnianych wiekéw” odbywa sie w ramach
wydarzenia ,Sniadanie na Polanie” organizowanego przez Gminny O$rodek
Kultury w Chelmie Slaskim.

2. Pomystodawcg i gléwnym koordynatorem gry jest Karol Karwath.

3. Projekt zostal zlozony i formalnie reprezentowany przez Patrycje Goérnik w
ramach realizacji inicjatywy realizowanej w ramach projektu ,ROZWIJAMY
POTENCJALY - Powiatowy Program Transformacji Pokoleniowej”,
finansowanego z Funduszy Europejskich dla Slaskiego 2021—2027.

4. Celem gry jest popularyzacja lokalnej historii, aktywizacja mieszkancow i
wspdlne odkrywanie dziedzictwa Chelmu Slaskiego.

§2. Uczestnicy

1. Gra jest skierowana do mieszkancéow Chelmu Slaskiego oraz okolicznych
miejscowosci — w szczegdlnosci do rodzin z dzieémi, mlodziezy i dorostych.

2. Uczestnicy biora udzial w zespolach liczacych od 2 do 5 oséb, w ktoérych
znajduje sie przynajmniej jedna osoba pelnoletnia.

3. Dzieci w wieku do 6 lat moga towarzyszy¢ druzynie, ale nie sa wliczane jako jej
uczestnicy.

4. Maksymalna liczba druzyn bioracych udzial w grze to 20 — zgloszenia powyzej
tej liczby zostang umieszczone na liScie rezerwowe;.

5. Udzial w grze jest bezplatny.

§3. Zasady gry

1. Start gry nastepuje o godz. 10:00 z terenu Arboretum w Chelmie Slaskim (ul.
Technikéw 25).

2. Kazda druzyna otrzymuje na starcie Karte Gry (z lista punktow, miejscem na
pieczatki i hasla) oraz krotkie wprowadzenie do fabuly gry.

3. Uczestnicy sami wybieraja trase gry — kolejno$¢ odwiedzania punktéow jest
dowolna.

4. Uczestnicy moga poruszaé sie po trasie gry w dowolny sposéb — pieszo, na
rowerze, z dzie¢cmi w wozkach, a nawet na rolkach.

Sposéb przemieszczania sie nie wplywa na wynik gry, jednak nalezy pamietac, ze



niektére punkty (np. Smutna Géra) moga by¢ trudniej dostepne w zaleznos$ci od
wybranego $rodka poruszania sie.

5. Gra terenowa trwa maksymalnie 4 godziny i konczy sie najp6zniej o godz.
14:00, chyba Ze organizator ustali inaczej.

6. W kazdym punkcie uczestnicy otrzymuja koperte z zadaniem, ktore nalezy
rozwigzac na miejscu, a nastepnie odebraé pieczatke i hasto.

7. Na mecie gry uczestnicy otrzymuja ostatnia koperte z zadaniem finalowym,
prowadzacym do odszyfrowania hasta konicowego, ktére oddaja animatorowi.

§4. Bezpieczenstwo i zasady fair play

1. Uczestnicy zobowigzani sa do przestrzegania zasad fair play oraz polecen
animatoréw w punktach.

2. Gra odbywa sie w przestrzeni publicznej — uczestnicy s3a zobowigzani do
zachowania ostroznosci i przestrzegania zasad ruchu drogowego.

3. Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za kontuzje lub szkody wynikle z
niestosowania sie do zasad.

§5. Zakonczenie i nagrody

1. Po dotarciu na mete uczestnicy oddaja Karte Gry oraz rozwigzanie zadania
finalowego animatorowi.

2. Wszystkie druzyny, ktore ukoncza gre i oddadza Karte Gry, otrzymaja
pamigtkowa nagrode.

3. Nagrody maja charakter symboliczny i nie podlegaja wymianie ani
reklamacjom.

§6. Dodatkowe informacje

1. Organizator zapewnia wode pitna dla uczestnikoéw na starcie gry.

2. Ze wzgledu na dlugos¢ trasy i zmienng pogode zaleca sie, aby druzyny zabraly
ze soba wlasny prowiant i napoje — szczegOlnie w przypadku najmlodszych
uczestnikow.

3. Prosimy o dostosowanie ubioru do warunkéw pogodowych oraz ewentualnego
przebywania w terenie leSnym lub nieréwnym.

§7. Postanowienia koncowe

1. Wydarzenie odbywa sie w ramach oddolnej inicjatywy lokalnej i jest
wspoHfinansowane z programu ,Rozwijamy Potencjaly — Powiatowy Program
Integracji Miedzypokoleniowej” organizowanym przez Powiatowe Centrum
Pomocy Rodzinie w Ledzinach.



2. Przystapienie do gry oznacza akceptacje niniejszego regulaminu.
3. W razie pytan lub watpliwos$ci nalezy zglosi¢ sie do organizatora lub osoby
odpowiedzialnej za punkt.
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